Как поменять местами блоки с информацией в этапе сценария урока прошлой версии конструктора
1. Блок с информацией в этапе сценария урока можно переместить, зажав мышкой край оранжевой рамки объекта. 
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[bookmark: _GoBack]2. После, удерживая мышкой перемещаемый объект, его необходимо перетащить в противоположную сторону. 
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3. Объекты поменялись местами.
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MexaHunka — 370 pa3fien GpU3NKKU, KOTOPbIN n3yvaet
Hambonee NPoOCTON BUA ABUKEHUSA MaTepun —
MeXaHu4yeckoe ABUXeHMe U NPUYMHbI, Bbi3blBatoLme
WM U3MEHSOLLME 3TO ABUKEHME.

MexaHuKa COCTOUT U3 Tpex pa3fesioB: KNHEMaTUKH,
AVHAMUKM U cTaTUKK. KNHemaTuKa faet
MaTemaTnyeckoe onmcaHue ABMKEHUS, He KacasiCb
NPUYMH, KOTOPbIMU BbI3BaHO ABWMKeHWe. IuHaMuka — |
OCHOBHOW pa3fesl MeXaHWKK, OHa u3y4vaeT 3aKOHbI
LBWXEHUS Te U NPUYUHBI, KOTOPbIMU BbiB3bIBaeTCs
[BWXEHNEe U ero uameHeHune. CTaTuka usyvaet
3aKOHbI paBHOBECUSA CUCTEMbI Ten noj AeicTBrem
NPUSIOXKEHHBIX CUJ1. Mbl OFpaHNYUMCA U3yyeHnem
[BYX OCHOBHbIX pa3fie/loB — KUHeMaTUKU U

4 nINHaAMUKK.
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Bbi6epuTe TUN MaTepuana Ha NaHesM UHCTPYMEHTOB M J06aBbTe ero B 610K
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Mexatmka — 370 pasfien GU3MKH, KOTOPbIil U3yyaeT
Hau6oslee NPOCTON BUJL IBVKEHUA MaTepun — <+
MexaHnyecKoe [ABUXeHE 1 NMPUYMHBI, BbI3blBatolLMe
WM M3MeHsIoLMe 3TO IBUKEHME.

MexaHuKa COCTOMT U3 Tpex pasfiesioB: KUHeMaTHKH,
AVHaMMKN 1 CTaTUKW. KuHemaTyKa faeT
MaTeMaTiyeckoe on1caHme ABUKeHWS, He Kacasch
MPUYMH, KOTOPLIMU BbI3BAHO ABMXKEHMe. [IMHaMuKa —
OCHOBHOV pa3fieN MexaHUKy, OHa M3yyaeT 3aKoHbI
[IBVDKEHUS! TES U NPUYMHBI, KOTOPBIMY BbI3bIBAETCS
[IBWKEHME 1 er0 M3MeHeHWe. CTaTuKa naydaet

3aKOHbI PAaBHOBECUSI CUCTEMbI TeN N0 AefiCTBUEM
MPUNOKEHHBIX CUI. Mbl OTPaHNYMMCS U3yUeHrem

[1BYX OCHOBHbIX Pa3/Ie/ioB — KUHEMATUKA 1

ANHaMUKN. =
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